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1. Пояснительная записка.
                    Шахматы – огромный, познавательный, интересный, особый мир. Для человека стороннего он вполне может показаться головоломкой – попробуй сосчитать в партии всевозможные варианты развития событий. Кто - то другой заведет речь о шахматных баталиях – ведь, действительно, сколько терминов, схожих в военными: фланг, позиция, жертва, наступление… Но все обязательно сойдутся в одном: шахматы – игра на редкость умная. Часто спрашивают, что такое шахматы – спорт, искусство или наука? Однозначного ответа на эти вопросы не существует. В зависимости от обстоятельств в них превалирует спортивное начало, то творческое, то научное. А чаще всего они образуют равноправный тройственный союз. 
                     Что касается шахматного искусства, то оно за эти годы пополнилось множеством прекрасных образцов, замечательных партий, сыгранных в матчах за шахматную корону, и в других гроссмейстерских сражениях. Если говорить о научной стороне, то здесь можно выделить два момента. Первое: дебютные открытия, совершенные в ходе последних матчей на первенство мира. И второе: за прошедшие годы заметно возрос интерес к компьютерным шахматам. Шахматы – бесконечное море вариантов. В этом бурном море, чтобы выплыть к желанному берегу, необходим надежный компас. Им является умение правильно оценить позицию и расстановку на шахматной доске

                   Нормативные основания для создания дополнительной общеобразовательной (общеразвивающей) программы «Шахматы»: 

- Федеральный закон «Об образовании Российской Федерации» от 

29. 12. 2012 г. № 273-ФЗ; 

- ФЗ «О внесении изменений в Федеральный закон «Об образовании в Российской Федерации» по вопросам воспитания обучающихся» (от 22.07.2020г.)

- Концепция развития дополнительного образования до 2030 года от 31.03.2022г. № 678-р; 

- Письмо Министерства образования и науки РФ от 11.12. 2006 г. № 06-1844 «Примерные требования к программам дополнительного образования детей»; 

- Методические рекомендации Министерства образования и науки РФ по проектированию дополнительных общеразвивающих программ (включая разноуровневые программы) от 18.11.2015 г. № 09-3242; 

        - Письмо Министерства просвещения РФ от 19 марта 2020 г. № ГД-39/04 «О направлении методических рекомендаций». «Методические рекомендации по реализации образовательных программ начального общего, основного общего, среднего общего образования, образовательных программ среднего профессионального образования и дополнительных общеобразовательных программ с применением электронного обучения и дистанционных образовательных технологий».

- Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 09. 11 2018 г. № 196 «Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным образовательным программам»; 

- Приказ Минобрнауки России № 1008 «Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам» от 29.08.2013г. 

- Приказ Министерства просвещения РФ от 30.09.2020г. «О внесении изменений в Порядок организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам, утвержденный приказом Министерства просвещения Российской Федерации от 09.11.2018г. №196; 

- Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 03. 09 2019 г. № 467 «Об утверждении Целевой модели развития региональных систем дополнительного образования детей»; 

         - Санитарные правила СП 2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи» (Постановление Главного государственного санитарного врача РФ от 28 сентября 2020 г. № 28);

- Приказ Министерства образования республики Мордовия от 04. 03 2019 г. № 211 «Об утверждении Правил персонифицированного финансирования дополнительного образования детей в республике Мордовия»; 

- Санитарно-эпидемиологические правила СП 3.1/2.4.3598-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к устройству, содержанию и организации работы образовательных организаций и других объектов социальной инфраструктуры для детей и молодежи в условиях распространения новой коронавирусной инфекции (COVID-19)».

       Дополнительная общеобразовательная программа «Шахматы» является модифицированной и разработана на основе типовой программы  В. Голенищева
Направленность программы: физкультурно-спортивная.
Актуальность программы заключается в следующем:
- при серьезном увлечении шахматами у обучающихся уменьшается рассеянность на занятиях, появляется интерес к книге (шахматы – «книжный вид спорта»), к компьютерным программам для изучения теории игры; 

 - развиваются у юных шахматистов аналитические способности. От анализа шахматных позиций они постепенно переходят к анализу ситуаций, с которыми они сталкиваются в жизни;
- обучение игре в шахматы помогает многим детям не отстать в развитии от своих сверстников;

 - открывает дорогу к творчеству сотням тысяч детей некоммуникативного типа; 

- расширяется круг общения, возможностей полноценного самовыражения, самореализации, что  позволяет детям преодолеть замкнутость, мнимую ущербность. 
Популярность шахмат велика. В них играют десятки миллионов людей. Особенно любимы шахматы у нас в стране – самой мощной шахматной державе, в которой живут многие выдающиеся гроссмейстеры, творчество которых обогатило шахматы прекрасными произведениями. Занятия шахматами способствует гармоническому развитию многих важных сторон личности. В процессе занятия шахматами развивается логическое и интуитивное мышление, долговременная и оперативная память, совершенствуется способность к концентрации внимания. Шахматы способствуют организации мышления, способности к выбору решения (ходу). Необходимость последовательно претворять в жизнь принятое решение – делать ходы, осуществлять определенные замыслы – способствует формированию воли, решимости, и эмоциональной деятельности, поэтому реализация данной программы соответствует потребностям времени.
Новизна программы состоит в углубленном изучении отдельных тем. Основной упор на занятиях делается на детальное изучение силы и слабости каждой шахматной фигуры, ее игровые возможности. В программе предусмотрено, чтобы уже на первом этапе обучения дети могли сами оценивать сравнительную силу шахматных фигур, делать выводы о том, что ладья, к примеру, сильнее коня, а ферзь сильнее ладьи. 

В данной программе почти половина учебного времени отводится тактике. Это не случайно. Очень важно овладеть тактическим оружием, чтобы уметь находить скрытые возможности, понимать замысел противника, изобретательно, творчески играть. Многие выдающиеся шахматисты были в начале своего спортивного пути тактиками и, лишь потом, успешно овладевали тонкостями позиционной игры. 
Подобранные в программе примеры вполне посильны для начинающих шахматистов. А сложные комбинации включаются в тематику соревнований. Кроме того, отличительные особенности программы «Шахматы» от других уже существующих заключается в том, программа вариативна, может корректироваться в ходе деятельности самого обучающегося.
Педагогическая целесообразность программы заключается в том, что включает в себя повышение уровня общей образованности детей, знакомство с теорией и практикой шахматной игры, развитие мыслительных способностей и интеллектуального потенциала обучающихся, воспитание у детей навыков волевой регуляции характера. Общая образованность – это знания о мире, соединенные с интеллектуальным потенциалом обучающихся: мобильностью и глубиной мышления, наличием творческих способностей, нравственных и эстетических ценностей, уверенности в своих силах и умения преодолевать трудности. 
Отличительной особенностью программы является то, что юный шахматист с помощью педагога может выступать в роли организатора своего образования: формирует цели, отбирает тематику, составляет план работы с учетом своих индивидуальных качеств.
Возраст детей, участников программы и их психологические особенности

Программа ориентирована на работу с детьми от 7 до 17 лет, имеющих склонность к мыслительной деятельности. Группы формируются из учащихся разных возрастов без различия по половому признаку. Количество детей в группе – от 10 до 15 человек. Допускается дополнительный набор учащихся в течение всего периода обучения.
При обучении детей и подростков игре в шахматы следует учитывать их возрастные и психологические особенности.

Младший школьный возраст — 6-10 (7-11) лет. Развитие психики детей этого возраста осуществляется главным образом на основе ведущей деятельности — учения. Учение для младшего школьника выступает как важная общественная деятельность, которая носит коммуникативный характер. В процессе обучения младший школьник не только усваивает знания, умения и навыки, но и учится ставить перед собой учебные задачи (цели), находить способы усвоения и применения знаний, контролировать и оценивать свои действия. Новообразованием младшего школьного возраста являются произвольность психических явлений, внутренний план действий, рефлексия.

Подростковый период – важный и трудный этап в жизни человека, время выборов, которое во многом определяет всю последующую жизнь. Подростковый возраст (10-15 лет) начинается с изменения социальной ситуации развития. Специфика социальной ситуации развития заключается в том, что подросток находится в положении между взрослым и ребенком. У подростка возникает сильное желание быть взрослым, стремиться отстоять свою независимость от взрослых. Все к чему подросток привык с детства, подвергается переоценке.

В этом возрасте происходит смена ведущей деятельности. Роль ведущей деятельности играет социально значимая деятельность, реализуемая в учебе, общении, общественно - полезном труде. В результате усвоения новых знаний перестаиваются способы мышления. Знания становятся личным достоянием ученика. Меняются его убеждения, что приводит к изменению взглядов на окружающую действительность.

Оценка сверстников начинает приобретать большее значение, так меняется ведущий мотив поведения. В этот период подросток максимально подвержен влиянию, он стремится занять свое место среди сверстников, боится утратить свою популярность.

Общественно полезная деятельность является той сферы, где он может реализовать свои возросшие возможности, стремление к самостоятельности; удовлетворить потребность в признании со стороны взрослых, реализации своей индивидуальности.

Старший школьный возраст — 15-17 лет (ранняя юность). Главное психологическое приобретение ранней юности — это открытие своего внутреннего мира, внутреннее «Я». Главным измерением времени в самосознании является будущее, к которому он (она) себя готовит. Ведущая деятельность в этом возрасте — учебно-профессиональная, в процессе которой формируются такие новообразования, как мировоззрение, профессиональные интересы, самосознание, мечта и идеалы. Старший школьный возраст — начальная стадия физической зрелости.
Объём и сроки освоения программы 

Срок реализации программы – 2 года. 
Продолжительность реализации всей программы –

1 год - 144 часа, 2 год - 216 часов.
 Режим занятий. 
При определении режима занятий учтены санитарно-эпидемиологические требования к организациям дополнительного образования детей (продолжительность учебного часа 45 минут). Первый год обучения: занятия проводятся 2 раза в неделю по 2 часа с каждой группой детей. Второй год обучения: занятия проводятся 3 раза в неделю по 2 часа.  
                 Каждое занятие состоит из проверки домашнего задания, объяснения теоретического материала, записи нового домашнего задания и практической части. Практическая часть включает игру в классификационных турнирах, разбор сыгранных партий, сеансы одновременной игры, блицтурниры и т. д.       
         Учебный кабинет оборудован демонстрационной шахматной доской, шахматными столами, комплектами шахматных фигур и шахматными часами в необходимом количестве.
2. Цель и задачи программы первого года обучения.
 Цель: создать условия для самореализации личности ребенка, раскрытия его творческого потенциала; подготовить юных шахматистов, владеющих основами общей шахматной культуры, 
         Задачи программы

         Образовательные:
- ознакомить с историей шахмат;
- обучить правилам игры;

- дать обучающимся теоретические знания по шахматной игре, ознакомление с правилами проведения соревнований и правилами турнирного поведения.

          Развивающие: 
- развивать логическое мышление, память, внимание, усидчивость и другие положительные качества личности;

- сохранять выдержку, критическое отношение к себе и к сопернику;

- формировать навыки запоминания;

          Воспитательные: 
- воспитывать усидчивость, внимание и другие положительные качества личности;

- вводить в мир логической красоты и образного мышления, расширять представления об окружающем мире.

Цель и задачи программы второго года обучения.
 Цель: подготовка юных шахматистов, владеющих базовыми навыками стратегии, тактики и техники шахматной борьбы.
Задачи программы
Образовательные: 
- обучить решению задач на мат в 2 хода;

- продолжить знакомство с основами шахматной тактики; 
           Развивающие: 
- формировать навыки концентрации внимания, запоминания, самостоятельной работы;

- совершенствовать восприятие; 
- способствовать повышению творческого потенциала ребёнка.
          Воспитательные:  
- прививать навыки самодисциплины, ответственности;

- воспитывать в ребенке уверенность в своих силах, стойкий характер, настойчивость, выдержку;

- научить ребёнка, подростка  анализировать свои и чужие ошибки, планировать свою деятельность, выбирать правильное решение.

3. Учебно-тематический  план первого года обучения
	№
	Наименование разделов/темы
	Количество часов

	
	
	теория
	прак

тика
	всего
	форма аттестации/ контроля

	1
	Введение. Организационное занятие
	1
	-
	1
	

	2
	Шахматы – спорт, наука, искусство
	2
	-
	2
	

	3
	Правила игры в шахматы, особенности шахматной борьбы
	8
	12
	20
	Турнир новичков

	4
	Простейшие схемы достижения матовых ситуаций
	10
	12
	22
	Турнир 

	5
	Тактика
	10
	12
	22
	Квалификационный турнир

	6
	Эндшпиль
	8
	12
	20
	Конкурс решения эндшпильных позиций

	7
	Дебют
	7
	8
	15
	Тематический сеанс одновременной игры

	8
	Конкурсы по решению задач и этюдов
	-
	6
	6
	Конкурс решений

	9
	Сеансы одновременной игры
	-
	6
	6
	Сеанс одновременной игры с шахматистом

I разряда

	10
	Соревнования (турниры)
	-
	14
	14
	Шахматные турниры 

	11
	Индивидуальные занятия
	-
	15
	15
	Подбор дебютного репертуара. Анализ сыгранных партий

	12
	Итоговое занятие
	1
	-
	1
	Беседа.

	Всего:
	47
	97
	144
	


Учебно-тематический  план второго года обучения
	№
	Темы занятий и виды деятельности
	Количество часов

	
	
	теория
	прак тика
	Все го
	форма аттестации/

контроля

	1
	Введение. Организационное занятие
	1
	-
	1
	

	2
	Шахматы – спорт, наука, искусство
	6
	-
	6
	Беседа

	3
	Шахматная литература
	6
	-
	6
	Беседа

	4
	Тактика игры
	12
	16
	28
	Квалифика

ционный турнир

	5
	Стратегия игры
	18
	22
	40
	Турнир III разряда

	6
	Эндшпиль
	8
	16
	24
	Конкурс решения эндшпильных позиций

	7
	Дебют
	10
	16
	26
	Тематический сеанс одновремен ной игры

	8
	Шахматные компьютеры
	4
	8
	12
	Тренировоч ная игра с компьютером. Анализ игры

	9
	Конкурсы по решению задач и этюдов
	-
	18
	18
	Конкурс решений 

	10
	Сеансы одновременной игры
	-
	10
	10
	Общий сеанс одновремен ной игры с шахматистом I разряда 

	11
	Соревнования (турниры)
	-
	28
	28
	Шахматный турнир на первенство    г. Ковылкино

	12
	Индивидуальные занятия
	-
	18
	18
	Подбор дебютного репертуара. Анализ сыгранных партий 

	13
	Итоговое занятие
	1
	-
	1
	Беседа.

	Всего:
	66
	150
	216
	


4. Содержание программы  первого года обучения
1. Введение. Организационное занятие (1ч).
Цель: ознакомить с целью и задачами программы первого года обучения, с правилами по ТБ.

Теория. Знакомство с детьми. Постановка задач на год. Правила техники безопасности.

2. Шахматы – спорт, наука и искусство (2ч).
Цель: познакомить с историей шахмат; дать понятие об этике поведения шахматиста во время игры.
Теория. История возникновения шахмат. Различные системы проведения шахматных турниров. Этика поведения шахматиста во время игры.

3. Правила игры в шахматы, особенности шахматной борьбы (20ч). 
Цель: ознакомить с шахматными ситуациями и их решениями; 
Теория. Игровые пути шахматной доски. Обозначение поля шахматной доски, о шахматных фигурах; шахматной нотации. Ходы фигур, поле под ударом. Цель игры в шахматы. Шахматные ситуации (шах, мат, пат). Рокировка. Взятие на проходе. Превращение пешки. О правах и обязанностях игрока.

Сравнительная ценность фигур. Размен.

Из чего состоит шахматная партия: начало (дебют), середина (миттельшпиль), окончание (эндшпиль). Десять правил для начинающих в дебюте. Записи партии. Различные виды преимущества. Силовые методы борьбы. Оценка позиции. Шахматные разряды и звания. Рейтинг-лист.
Практика. Ходы фигур, поле под ударом. Шахматные ситуации (шах, мат, пат).
Подведение итогов. Контроль. Турнир новичков.
4. Простейшие схемы достижения матовых ситуаций (22ч).
Цель: ознакомить с простейшими достижениями матовых ситуаций.

Теория. Мат в один ход. Двойной, вскрытый шах. Линейный мат двумя ладьями. Мат ферзем и ладьей. Детский мат. 
Практика. Тренировочные партии.
Подведение итогов. Контроль.  Шахматный турнир. 
5. Тактика (22ч).
Цель: ознакомить с видами тактических ударов и комбинаций, способами решений позиций.

Теория. Тактические удары и комбинации. Нападение на фигуру созданием удара. Нападение на фигуру устрашением защищающего удара. Защита фигуры. Вилка. Обмен. Подставка. Контрудар. Связи фигур. Двойной удар. Сквозное нападение (рентген). Перекрытие. Сочетание приемов нападения. Угроза мата в один ход. Создание угрозы мата. О противодействии угрозы мата. Полезные и опрометчивые шаги. 
Практика. Тренировочные партии.
Подведение итогов. Контроль. Квалификационный турнир.
6. Эндшпиль (20ч). 
Цель: сформировать навыки ведения эндшпиля.

Теория. Курс шахматных окончаний. Пешечные окончания. Правило квадрата. Король и пешка против короля. Оппозиция. Золотое правило оппозиции. Король гуляет по треугольнику. Цугцванг. Ладейные, коневые и слоновые окончания. Правила игры в эндшпиле. 
Практика. Тренировочные партии.
Подведение итогов. Контроль. Конкурс решений эндшпильных позиций.
7. Дебют (15ч).
Цель: дать понятие о целях, классификации и принципах дебюта.

Теория. Принципы развития дебюта. Основные цели дебюта. Главное – быстрое развитие фигур и борьба за центр. Классификация дебютов. Дебют, с которого нередко делается мат. Преждевременный выход ферзем. 
Практика. Тренировочные партии.
Подведение итогов. Контроль. Тематический сеанс одновременной игры.
8. Конкурсы по решению задач и этюдов (6ч). 
Цель: ознакомить с шахматными задачами и этюдами, их решением, правилами определения победителей.

Практика. Конкурсы по решению задач и этюдов.

Подведение итогов. Контроль. Конкурс решений.

9. Сеансы одновременной игры (6ч).
Цель: закреплять и развивать полученные навыки в практической игре.
Практика. Проведение руководителем объединения сеансов одновременной игры (в том числе и тематических) с последующим разбором партий.
Подведение итогов. Контроль. Сеанс одновременной игры с шахматистом I разряда.
10. Соревнования, турниры (14ч)

Цель: закреплять навыки и умения ведения шахматной игры.
Практика. Тренировочные партии.

Подведение итогов. Контроль. Шахматный турнир на кубок Ковылкинского муниципального района.

11. Индивидуальные занятия (15ч).
Цель: отрабатывать и развивать навыки и умения, полученные при изучении разделов и тем программы.

Практика. Проведение индивидуальных занятий с детьми, у которых возникают трудности с усвоением программы, а также с обучающимися, которые способны на изучение материала быстрее и глубже остальных.
Подведение итогов. Контроль. Подбор дебютного репертуара. Анализ сыгранных партий.
12. Итоговое занятие (1ч).
Цель: подвести итоги обучения по дополнительной программе «Шахматы». Теория. Обзор выполнения поставленных задач. Подведение итогов. Подведение итогов. Беседа. Награждение активных детей и подростков.
Содержание программы второго года обучения
1. Введение. Организационное занятие (1ч).
Цель: ознакомить с целью и задачами программы, с правилами по ТБ.

Теория. Цель и задачи программы второго года обучения. Правила по ТБ на занятиях.

2. Шахматы – спорт, наука, искусство (6ч).
Цель: ознакомить с историей развития и особенностями шахматной игры, с известными людьми в мире шахмат.

Теория. Краткая история шахмат, сильнейшие шахматисты. Классификационная система. Различные системы проведения шахматных соревнований (турниров). Правила проведения турниров. Этика поведения во время партии. Ладья надежды нашей.
Подведение итогов. Контроль. Беседа.
3. Шахматная литература (6ч).
Цель: дать понятие о принципах работы с шахматной литературой, формировать навыки самодисциплины и способы самосовершенствования.

Теория. Методика работы с шахматной литературой. Навыки самодисциплины и способы самосовершенствования. Шахматная нотация, запись партии. Словарь шахматной композиции.
Подведение итогов. Контроль. Беседа.
4. Тактика игры (28ч).
Цель: развитие комбинационного зрения у обучающихся.

Теория. О шахматных планах. Как создается план игры. Оценка позиции. Тактические удары и комбинации. Завлечение и отвлечение. Перегрузка фигур. Промежуточный ход. Захват пункта. Атака на короля. Слабый пункт при рокировках. Контратака. 
Практика. Разбор специально подобранных позиций. Анализ партий лучших шахматистов.
Подведение итогов. Контроль. Квалификационный турнир.
5. Стратегия игры (40ч).
Цель: обучить созданию плана ведения партии.

Теория. Что такое стратегия и стратегический план. Мобилизация сил. Борьба за центр. Центры открытые, закрытые, фиксированные. Расположение пешек. Пешки изолированные, сдвоенные, отсталые и висячие. Карлсбадская структура. Пешечный перевес. Взаимодействие сил. Пять типов взаимодействия фигур. Пять факторов, определяющих ценность фигур. Борьба за пешки и поля. Как активизировать собственные фигуры. 
Практика. Практическое управление по основам стратегии.
Подведение итогов. Контроль. Турнир III разряда.
6. Эндшпиль (24ч).
Цель: отработать и закрепить навыки ведения эндшпиля.

Теория. Лишняя пешка – никогда не лишняя. Активный пароль. Атака в эндшпиле. Фигура против пешки. Борьба фигур. Позиционная ничья. 
Практика. Разбор и проигрывание с партнером специально подобранных позиций, решение задач.
Подведение итогов. Контроль. Конкурс решения эндшпильных позиций.
7. Дебют (26ч). 
Цель: продолжить знакомство с основными видами дебютов; формировать умения делать выбор дебютного репертуара

Теория. План в дебюте. Дебютные принципы. Гамбиты. Выбор дебютного репертуара. Основные виды дебютов. Разыгрывание фигур.
Практика. Тренировочные партии. 
Подведение итогов. Контроль. Тематический сеанс одновременной игры. 
8. Шахматные компьютеры (12ч).
Цель: ознакомить с методами и алгоритмом игры с компьютером; выявить силу и слабость игровых программ.

Теория. Человек и компьютер. Методы игры человека и алгоритм игры компьютера. Сила и слабость игровых программ. 
Практика. Тренировочные игры с компьютером с последующим разбором партий.
Подведение итогов. Контроль. Шахматный турнир с компьютером. Анализ игры.
9. Конкурсы по решению задач и этюдов (18ч).
Цель: закреплять навыки и умения решения конкурсных задач и этюдов.

Практика. Решение конкурсных задач и этюдов. Определение победителей конкурсов.
Подведение итогов. Контроль. Конкурс решений.
10. Сеансы одновременной игры (10ч).
Цель: отработка необходимых навыков и умений при ведении одновременной игры.

Практика. Проведение руководителем объединения сеансов одновременной игры (в том числе и тематических) с последующим разбором партий.
Подведение итогов. Контроль. Общий сеанс одновременной игры с шахматистом I разряда.
11. Соревнования, турниры (28ч)

Цель: закреплять навыки и умения ведения шахматной игры.

Практика. Тренировочные партии.

Подведение итогов. Контроль. Шахматный турнир на первенство 
г. Ковылкино. 
12. Индивидуальные занятия (18ч). 
Цель: отрабатывать и развивать навыки и умения, полученные при изучении разделов и тем программы.

Практика. Проведение индивидуальных занятий с детьми, у которых возникают трудности с усвоением программы, а также с обучающимися, которые способны на изучение материала быстрее и глубже остальных. Работа с карточками и компьютером, разбор и анализ партий.
Подведение итогов. Контроль. Подбор дебютного репертуара. Анализ сыгранных партий.
13. Итоговое занятие (1ч).
Цель: подвести итоги второго года обучения по дополнительной программе «Шахматы». 
Теория. Обзор выполнения поставленных задач. Подведение итогов. Подведение итогов. Беседа. Награждение активных детей и подростков.
5. Календарный учебный график на 2023-2024 учебный год

Годовой календарный учебный график учитывает в полном объеме возрастные психофизические особенности обучающихся и отвечает требованиям охраны их жизни и здоровья. 

- количество учебных недель – 36; 

- количество учебных дней – 252; 

- продолжительность каникул 
– осенние: с 28 октября  по  ноября 2023г.; 

 - зимние: с 30 декабря  по 07 января 2024г.; 

 - весенние: с 25 марта по 2 апреля 2024г.; 

 - летние:  с 31 мая  по 31 августа 2024г. 

Дата начала и окончания учебного периода – 01.09.2023 г. по 31.05.2024 г.

Праздничные дни:

1, 2, 3, 4, 5, 6 и 8 января - Новогодние каникулы
7 января - Рождество Христово
23 февраля - День защитника Отечества
8 марта - Международный женский день
1 мая - Праздник Весны и Труда
9 мая - День Победы
12 июня - День России
4 ноября - День народного единства
В каникулярное время обучение по дополнительной программе продолжается. В официальные праздничные дни обучение не ведется.

6. Календарно-тематический план 
первого года обучения
	№ п/п
	Раздел/тема
	Тео рия
	Прак тика
	Всего часов
	Плани руемая дата
	Факти ческая дата
	Форма контроля

	1
	Введение. Организационное занятие.

	1
	
	1

	
	
	

	2
	Шахматы – спорт, наука, искусство.
	2
	
	2
	
	
	

	2.1
	История появления шахмат. Системы проведения шахматных турниров.
	1
	
	1
	
	
	

	2.2
	Этика поведения шахматиста во время игры.

	1
	
	1
	
	
	

	3
	Правила игры в шахматы, особенности шахматной борьбы.

	8
	12
	20
	
	
	

	3.1
	Шахматная нотация.
	1
	1
	2
	
	
	

	3.2
	Ходы фигур. 
	4
	6
	10
	
	
	

	3.3.
	Цель игры. Шах.  Мат. 
	2
	4
	6
	
	
	

	3.4. 
	Рокировка. 
	1
	1
	2
	
	
	Турнир новичков

	4
	Простейшие схемы достижения матовых ситуаций

	10
	12
	22
	
	
	

	4.1
	Вскрытый двойной шах.
	1
	1
	2
	
	
	

	4.2
	Мат в один ход.
	1
	2
	3
	
	
	

	4.3.
	Мат ферзем и ладьей.
	2
	1
	3
	
	
	

	4.4.
	Мат двумя ладьями.
	2
	2
	4
	
	
	

	4.5.
	Мат ферзем.
	2
	3
	5
	
	
	

	4.6.
	Мат ладьей.
	2
	3
	5
	
	
	Шахмат ный турнир

	5
	Тактика
	10
	12
	22
	
	
	

	5.1
	Форсирующие ходы.
	3
	2
	5
	
	
	

	5.2.
	Угроза в шахматах.
	2
	2
	4
	
	
	

	5.3.
	Понятие комбинации.
	2
	3
	5
	
	
	

	5.4.
	Мотивы комбинации.
	2
	3
	5
	
	
	

	5.5
	Ошибки при расчете комбинации.
	1
	2
	3
	
	
	Квали фикационный турнир

	6
	Эндшпиль

	8
	12
	20
	
	
	

	6.1
	Правила квадрата.
	1
	1
	2
	
	
	

	6.2
	Понятие оппозиции.
	2
	2
	4
	
	
	

	6.3
	Король и пешка против короля
	3
	7
	10
	
	
	

	6.4.
	Выигрыш темпа и цугцванг.
	2
	2
	4
	
	
	конкурс решения эндшпильных позиций

	7
	Дебют
	7
	8
	15
	
	
	

	7.1
	Основные принципы разыгрывания дебюта.
	2
	3
	5
	
	
	

	7.2
	Классификация дебютов.
	2
	3
	5
	
	
	

	7.3
	Типичные ошибки в дебюте.
	3
	2
	5
	
	
	Тематический сеанс одновре

менной игры

	8
	Конкурсы по решению задач и этюдов
	
	6
	6
	
	
	Конкурс решений

	9
	Сеансы одновременной игры
	
	6
	6
	
	
	Сеанс одновре менной игры с шахматистом 1 разряда

	10
	Соревнования (турниры)
	
	14
	14
	
	
	Шахмат ный турнир

	11
	Индивидуальные занятия
	
	15
	15
	
	
	

	11.1
	Подбор дебютного репертуара.
	
	5
	5
	
	
	

	11.2
	Анализ сыгранных партий
	
	10
	10
	
	
	Подбор дебютного репертуа ра. Анализ сыгран ных партий

	12
	Итоговое занятие
	1
	
	1
	
	
	Беседа 

	
	ИТОГО
	47
	97
	144
	
	
	


Календарно-тематический план 
второго года обучения
	№ п/п
	Раздел/тема
	Тео рия
	Прак тика
	Всего часов
	Планируе мая дата
	Факти ческая дата
	Форма контро-ля

	1.
	Введение. Организационное занятие.
	1
	
	1
	
	
	

	2
	Шахматы – спорт, наука, искусство
	6
	
	6
	
	
	

	2.1
	История шахмат. Шахматы до Стейница.
	1
	
	1
	
	
	

	2.2
	Комбинационная школа игры. Андерсен, Морфий.
	1
	
	1
	
	
	

	2.3
	Чемпионат мира по шахматам. Чемпионы.
	4
	
	4
	
	
	Беседа 

	3.
	Шахматная литература
	6
	
	6
	
	
	

	3.1
	Подбор шахматной литературы. 
	1
	
	1
	
	
	

	3.2.
	Методика работы с шахматной литературой.
	3
	
	3
	
	
	

	3.3.
	Шахматный словарь
	2
	
	2
	
	
	Беседа 

	4.
	Тактика игры.
	12
	16
	28
	
	
	

	4.1
	Завлечение.
	2
	2
	4
	
	
	

	4.2
	Отвлечение.
	2
	2
	4
	
	
	

	4.3
	Освобождение пространства
	2
	3
	5
	
	
	

	4.4.
	Двойной удар
	2
	3
	5
	
	
	

	4.5
	Жертва слона на h7
	2
	3
	5
	
	
	

	4.6
	Блокировка
	2
	3
	5
	
	
	Квали фикаци онный турнир

	5.
	Стратегия игры.
	18
	22
	40
	
	
	

	5.1
	Понятие стратегии
	2
	6
	8
	
	
	

	5.2
	Центр: открытый, закрытый, фиксированный. Борьба за центр.
	4
	4
	
	
	
	

	5.3
	Расположение пешек. Пешки: сдвоенные, изолированные, отсталые, висячие
	4
	4
	8
	
	
	

	5.4
	Форпост.  Форпост на открытой и полуоткрытой линиях.
	4
	4
	8
	
	
	

	5.5
	Сильные и слабые поля.
	4
	4
	8
	
	
	Турнир III разряда

	6.
	Эндшпиль.
	8
	16
	24
	
	
	

	6.1
	Активный король
	2
	2
	4
	
	
	

	6.2
	Реализация лишней пешки в пешечных окончаниях.
	2
	6
	8
	
	
	

	6.3
	Ферзь против пешки на предпоследней горизонтали.
	1
	4
	5
	
	
	

	6.4.
	Простейшие ладейные окончания.
	3
	4
	7
	
	
	Кон

курс реше

ний эндшпи льных позиций

	7
	Дебют
	10
	16
	26
	
	
	

	7.1
	Катастрофа в дебюте
	2
	6
	8
	
	
	

	7.2
	План в дебюте
	2
	5
	7
	
	
	

	7.3
	Выбор дебютного репертуара
	6
	5
	11
	
	
	Темати ческий сеанс одновременной игры

	8.
	Шахматные компьютеры
	4
	8
	12
	
	
	

	8.1
	Человек и компьютер. 
	2
	
	2
	
	
	

	8.2
	Особенность игры компьютерных программ.
	2
	8
	10
	
	
	Тренировочная игра. Анализ.

	9.
	Конкурсы по решению задач и этюдов.
	
	18
	18
	
	
	Конкурс решений

	10.
	Сеансы одновременной игры.
	
	10
	10
	
	
	Сеанс одновременной игры с сильнейшими шахма тистами района

	11.
	Соревнования (турниры)
	
	28
	28
	
	
	Шахмат ный турнир

	12. 
	Индивидуальные занятия
	
	18
	18
	
	
	

	12.1
	Выявление ошибок в партиях обучающихся
	
	12
	12
	
	
	

	12.2
	Разработка индивидуальной методики 
	
	6
	6
	
	
	Подбор дебютного репертуара. Анализ сыгран ных партий.

	13.
	Итоговое занятие
	1
	
	1
	
	
	Беседа 

	
	Итого:
	66
	150
	216
	
	
	


7. Планируемые результаты освоения программы

первого года обучения
К концу первого года обучения обучающиеся 
должны знать:

· правила игры в шахматы;
· права и обязанности игрока;
· иметь представление о истории и происхождении шахмат;
· основные понятия о тактике и стратегии.

Должны уметь:

· применять указанные знания на практике;
· концентрировать внимание, ценить время;
· играть в шахматы с удовольствием.
Планируемые результаты освоения программы

второго года обучения
К концу второго года обучения обучающиеся 

должны знать:
· историю мировых и русских (советских) шахмат, имена чемпионов мира;
· правила разыгрывания основных дебютов и окончаний;
· основы тактики и стратегии шахмат;
· порядок проведения и организацию шахматных соревнований (турниров);

· правила этикета при игре в шахматы и их выполнение.

Должны уметь:

· уверенно применять тактические приемы и сочетать их в своей игре;
· строить и реализовывать свои стратегические планы;
· осознавать свои ошибки и видеть ошибки соперника.

8. Оценочные материалы:
Формы реализации программы:
· теоретические занятия
· практические занятия
· участие в турнирах
Система отслеживания результатов усвоения материала:

· наблюдение за детьми
·  проведение конкурсов 
· тестирование уровня мотивации и ценностных ориентаций 

· организация и участие в соревнованиях
· анкетирование среди учащихся и их родителей по эффективности данной программы. 

· индивидуализация (учет продвижения личности в развитии) 

  Педагогический контроль знаний, умений и навыков обучающихся осуществляется в несколько этапов и предусматривает несколько уровней.  

I. Промежуточный  контроль. 

-Тестовый контроль, представляющий собой проверку усвоения теоретических знаний с использованием заданий по темам изучаемого курса.
-Выполнение  практических заданий различных уровней сложности.

-Решение ситуационных позиций, направленное на проверку умений использовать приобретенные знания на практике.

- Игровые формы контроля. 

Промежуточный контроль предусматривает участие в турнирах различного уровня
 II. Итоговый контроль  

       Итоговый контроль проводится по сумме показателей обучающихся по теоретической и практической частям 
Этапы педагогического контроля

	№
	Контролируемые знания и умения
	Формы и приемы работы
	Сроки проведения

	Первый год обучения

	1
	Применение приемов нападения
	Решение шахматных задач
	Октябрь

	2
	Защита в различных игровых ситуациях
	Самостоятельная работа
	Декабрь

	3
	Создание угрозы мата
	Игровые упражнения
	Март

	4
	Разыгрывание эндшпиля
	Разбор классических партий


	Апрель

	5
	Разыгрывание дебюта
	Разбор специально подобранных позиций
	Май

	Второй год обучения


	1
	Оценка своих позиций и позиций соперника
	Анализ сыгранных партий
	Октябрь

	2
	Основы стратегии
	Самостоятельная работа, игровые упражнения
	Декабрь

	3
	Гамбиты
	Разбор специально подобранных позиций
	Март

	4
	Шахматные компьютеры
	Тренировочные игры с компьютером
	Апрель


9. Формы обучения, методы,  педагогические технологии.

Данная программа рассчитана на 2 года обучения. Занятия включают организационную теоретическую и практическую части.

Организационная часть обеспечивает наличие всех необходимых для работы материалов, пособий и иллюстраций.

Теоретическая работа с детьми и подростками проводится в форме лекций, диспутов, бесед, анализа сыгранных ребятами партий, разбора партий известных шахматистов; учащиеся готовят доклады по истории шахмат.

Практические занятия также разнообразны по своей форме – это и сеансы одновременной игры с руководителем (шахматистом I разряда), конкурсы по решению задач, этюдов, игровые занятия, турниры и другое.

Результаты работы определяются степенью освоения практических умений на основе полученных знаний. Критерии успешности определяются результатом участия учащихся объединения в соревнованиях различного ранга.

Учебно-тематический материал по теории и практике шахмат излагается в развитии, частями. Связь между учебно-тематическими и практическими вопросами прослеживается через анализ собственных партий юного шахматиста. Каждую партию он не просто играет, а переживает.

Методический анализ: самостоятельное комментирование или с педагогом - основной путь совершенствования. Учить на практических партиях воспитанника - это значит решать его реальные проблемные ситуации. 

На уровне аналитической работы происходит: 

• процесс взаимного обогащения - педагог учит и учится сам от ученика; 
         • понимание того, что нужно сейчас ученику (конкретно) в плане продвижения вперед. 
          При этом необходимо учитывать индивидуальный темп развития, осуществлять индивидуальный подход к каждому обучающемуся. Юных шахматистов надо учить одному и тому же, но по-разному. Такой подход обеспечивает овладение важнейшими практическими навыками: умение объективно оценивать позицию, быстро и точно рассчитывать варианты, намечать наиболее целесообразный план игры. 
        Методика обучения (формы, приёмы) - постоянно разнообразные. 

Метод упражнения. 

Подобранные упражнения представляют собой процесс анализа, решения или разыгрывания тематических позиций, которые могут быть как: 

• точные - теоретические; 
• типичные - классификация по стратегическим или тактическим признакам; 
• фрагменты из партий - различное игровое содержание; 
• этюды - аналитические, художественные. 
Моделирование тестовых упражнений направлено на развитие: 
• оперативной памяти; 
• оперативного мышления; 
• функции внимания; 
• восприятия; 
• оценочной функции. 
Формы и методы реализации программы:

· уроки;
· групповые занятия;
· индивидуальные занятия;
· игровая деятельность;
· конкурсы решения;
· турнирная практика;
· разбор партий;
· работа с компьютером.

Средства реализации программы:

· учебно-тематические планы;
· методические указания и методическое обеспечение программы;
· сборники задач;
· шахматная литература.

10. Материально-техническое обеспечение программы

           Для эффективного обеспечения образовательного процесса занятия кружка «Шахматы» проходят в кабинете, отвечающем требованиям техники безопасности и оформленном необходимым наглядным материалом. 
Для занятий необходима мебель:

- Стул -12 шт;

- стол – 6 шт;
На занятиях используются:

· доска шахматная  демонстрационная с фигурами демонстрационными – 1 штука;

· шахматные часы – 14 штук;
· доска шахматная с фигурами шахматными – 14 шт;
· таблицы к различным турнирам;

· раздаточные материалы для тренинга;

· вопросники к контрольным занятиям и викторинам;

· словарь шахматных терминов;

· комплекты шахматных фигур с досками – 10-12 штук.
 Методическое обеспечение. 

При проведении занятий используется: учебная и научная литература, таблицы по шахматам, схемы, плакаты, карточки, дидактический  материал.

11. Список литературы
Для педагога:

1. Авербах, Ю.Л. Шахматная школа / Ю.Л. Авербах,  А.А. Котов, М.М. Юдович. –  М.: Феникс, 2006.

2. Гил, В.Я. Необычные шахматы / В.Я. Гил. – М.: Астрель, 2002.

3. Карахал, Ю.И. Шахматы – увлекательная игра / Ю.И. Карахал. –  М.: Астрель, 2002.

4. Костьев, А.Н. Учителю о шахматах / А.Н. Костьев. – М. ВАКО, 2016.

5. Костьев, А.Н. Уроки шахмат / А.Н. Костьев. – М.: ВАКО, 2014.

6. Пан, В.Н. Сборник шахматных задач, этюдов, головоломок / В.Н. Пан. –  Донецк: 2014.

7. Пожарский, В.Н. Шахматный учебник / В.Н. Пожарский. – Рязань: 2004.

8. Славин, И.И. Учебник-задачник шахмат / И.И. Славин. – Архангельск: Правда Севера,  2010. 

9. Шахматы, наука, опыт, мастеpство / Под pед. Б.А. Злотника. – М.: Феникс, 2011.
10. Шахматы. Энциклопедический словаpь. –  М.: Литера, 2014.

11. Юдович, М.М. Занимательные шахматы / М.М. Юдович. – М.: ВАКО, 2012.
 Для обучающихся:                                                                                   
1. Костров, В.В. Шахматный решебник / В.В. Костров. – М.: Литера, 2018.

2. Костров, В.В. Шахматный блокнот с заданиями / В.В. Костров. – М.: Учитель, 2019.

3. Конотоп, В.А. Тесты по тактике для начинающих шахматистов / 

В.А. Конотоп, С.В. Конотоп. – М.: АСТ, 2011.
4. Лисицын, Г. М. Стратегия и тактика шахматного искусства / Г. М Лисицын. – Л.:  2012. 

5. Нейштадт, Я. И. По следам дебютных катастроф /  Я. И Нейштадт. – М.: ФиС, 2009. 
Интернет – ресурсы:
1. Играйте в шахматы онлайн против компьютера  [Электронный ресурс]. Режим доступа: ttps://www.chess.com/ru/play/computer
2. Дебюты в шахматах и ловушки. [Электронный ресурс]. Режим доступа: https://chess-boom.online/chessvideos/debyuty-lovushki/
3.Шахматы с Жориком. Шахматные дебюты для начинающих.                                      [Электронный ресурс]. Режим доступа: https://chessmatenok.ru/shahmatnye-debyuty/
4.   33 совета начинающему шахматисту. 5 эффективных идей эндшпиля.                                        [Электронный ресурс]. Режим доступа: https://xchess.ru/5-effektivnykh-idej-endshpilya-kotorye-dolzhen-znat-kazhdyj-shakhmatist.html
5.  Тактика и стратегия шахмат. [Электронный ресурс]. Режим доступа: https://chess-boom.online/taktika-i-strategiya-shahmat/
6. Тактика и стратегия игры в шахматы. [Электронный ресурс]. Режим доступа: https://playinchess.net/wikichess/taktika.php
Приложение 1

Тактика и стратегия игры в шахматы

(терминология)

Шахматная стратегия — принципы и способы шахматной партии, охватывающие подготовку и осуществление систематического, последовательного развивающегося воздействия на позицию соперника.
Шахматная тактика — совокупность приёмов и способов выполнения отдельных шахматных операций, входящих в стратегический план и его завершающих.

Комбинация — важнейший элемент тактики шахматной игры, который нередко связан с жертвой, что делает его особенно привлекательной с эстетической точки зрения.

Подрыв центра — стратегический приём в шахматной партии, применяемый с целью ослабления или разрушения неприятельского центра, одно из наиболее эффективных средств современных дебютных стратегии. Встречается во всех стадиях шахматной партии.
Цугцванг (нем. Zugzwang «принуждение к ходу») — положение в шашках и шахматах, в котором одна из сторон оказывается в положении, в котором любой ход ведёт к ухудшению позиции.
В настоящее время термин употребляется не только в шахматах, но и в других видах спорта (бильярд, кёрлинг), в азартных и настольных играх (нарды, карточные игры), а также во многих других областях, и даже в быту. Например в значении, когда любое действие или бездействие все равно приведет к ухудшению ситуации, то есть «делать нельзя и не делать нельзя».
При цугцванге у одной из сторон или у обеих сразу (взаимный цугцванг) нет полезных или нейтральных ходов и передвижение любой из фигур ведёт к ухудшению оценки собственной позиции (в строгом понимании — к ухудшению результата)
Нередко встречается мнимый цугцванг, то есть позиция, исход которой не меняется при воображаемом переходе хода к противнику, но субъективно ощущается отсутствие полезных ходов.
Другим распространённым мнимым цугцвангом является любая проигранная позиция, при которой проигрывающий вынужден пассивно ожидать приближающееся поражение.
Связка (англ. pin, нем. Fesselung), в шахматах — позиция, в которой дальнобойная фигура (ферзь, ладья, слон) нападает на неприятельскую фигуру (или пешку), за которой на линии нападения (линии связки) расположена другая неприятельская фигура. Таким образом, в связке участвуют, как минимум, три фигуры.
Нападающая фигура называется связывающей, защищающая — связанной, так как связка обычно приводит к ограничению её подвижности и атакующих действий. Связка может быть полной (абсолютной), если связанная фигура полностью теряет способность двигаться, защищая своего короля, и неполной (относительной), когда связанная фигура может двигаться — или вдоль линии связки, или если она защищает не короля, а другую свою фигуру. Фигура может дать шах или мат, даже будучи связанной. Кроме того, связанная фигура может, в свою очередь, связывать фигуру противника. Действие, приводящее к образованию связки, называется связыванием.

В шахматной композиции различают следующие способы связывания:
- Прямое, когда дальнобойная фигура идёт на линию связки, связывая фигуру (или пешку) другого цвета.
- Косвенное, когда с линии связки уходит фигура (или пешка) того же цвета, что и связывающая.
- Самосвязывание, когда связка создаётся ходом той стороны, чья фигура (или пешка) оказывается связанной.
- Скрытая (замаскированная) связка — позиция, в которой связка образуется вследствие ухода с линии связки одной или нескольких фигур любого цвета.
- Полусвязка — позиция, в которой между королём и дальнобойной фигурой другого цвета находятся две фигуры (или пешки) того же цвета, что и король. Уход любой из этих двух фигур (пешек) создаёт связку оставшейся фигуры (пешки) — частный случай самосвязывания. Полусвязка является также частным случаем замаскированной связки.
- Треть связка — позиция, в которой между королём и дальнобойной фигурой другого цвета находятся три фигуры (или пешки) того же цвета, что и король. Уход любых двух из этих трёх фигур (пешек) создаёт связку оставшейся фигуры (пешки).
Завлечение (привлечение) — тактический приём, вынуждающий (при помощи жертв, нападений или угроз) фигуру соперника занять определённое поле или линию с целью использования неудачного положения этой фигуры.
Отвлечение фигуры - тактический приём, при котором фигура, вынужденная перейти на другое поле, перестаёт выполнять какие-либо важные функции (например, по защите другой фигуры, поля или линии). Отвлечение часто достигается при помощи жертвы.
Уничтожение защиты — тактический приём, используемый для устранения (путём жертв или разменов) фигур или пешек соперника, защищающих или прикрывающих другие фигуры (в частности, короля). Нередко уничтожения защиты — составной элемент различных комбинаций.
Перекрытие в шахматах — тактический приём в шахматной партии, расположение фигуры на линиях действия дальнобойных фигур. Часто в практической игре понимается как расположение собственной фигуры на линиях действия дальнобойных фигур соперника с целью нарушения их атакующих или защитных действий.
 Блокировка (блокирование поля) — тактический приём, с помощью которого заставляют фигуры соперника блокировать путь отступления другой, как правило более ценной фигуры, которая становится объектом атаки. Особый вид завлечения: так при завлечении объект нападения — завлекаемая фигура, при блокировки — блокированная.
Освобождение поля — тактический приём, позволяющий освободить необходимое для другой фигуры поле. В шахматной композиции освобождение поля для короля называется разблокированием. Как тема в задаче освобождение поля часто сочетается с жертвой фигуры — т. н. освобождающая жертва.
Шахматная теория представляет собой набор исследований, посвящённых различным аспектам шахматной игры. Её активное развитие началось с XV века, когда шахматные правила устоялись в виде, оставшемся практически неизменным до наших дней.
Этапы партии. 
Теория выделяет три этапа шахматной партии: 
дебют, 
миттельшпиль; 
эндшпиль.
Дебют — начальная стадия партии, продолжающаяся первые 10-15 ходов. В дебюте основной задачей игроков является мобилизация собственных сил, подготовка к непосредственному столкновению с противником и начало такого столкновения. Дебютная стадия игры наиболее хорошо изучена в теории, существует объёмная классификация дебютов, наработаны рекомендации по оптимальным действиям в тех или иных вариантах, отсеяно большое количество неудачных дебютных систем.
Миттельшпиль — середина игры. Стадия, начинающаяся после дебюта. Именно в ней обычно происходят основные события шахматной партии (ситуации, когда выигрыш достигается ещё в дебюте, очень редки). Характеризуется большим количеством фигур на доске, активным маневрированием, атаками и контратаками, соперничеством за ключевые пункты, в первую очередь — за центр. Партия может завершиться уже в этой стадии, обычно такое происходит, когда одна из сторон проводит успешную комбинацию. В противном случае после взятия большего числа фигур партия переходит в эндшпиль.
Эндшпиль — заключительная стадия игры. Характеризуется небольшим количеством фигур на доске. В эндшпиле резко возрастает роль пешек и короля. Часто основной темой игры в эндшпиле становится проведение проходных пешек. Эндшпиль заканчивается либо победой одной из сторон, либо достижением положения, когда победа в принципе невозможна. В последнем случае заключается ничья.
Шахматы как игра с полной информацией. Шахматы являются игрой с полной информацией, поэтому итог игры предопределён в случае следования по крайней мере одним из игроков оптимальной стратегии, гарантирующей достижение выигрыша (или ничьей). Математически доказано, что такая стратегия, при условии конечности игры, наверняка существует (для шахмат, как и для любой другой игры с полной информацией), однако на текущий момент для шахмат она не найдена. Большое количество вариантов ходов и возможных позиций препятствуют «механическому» расчёту хода партии более чем на несколько ходов вперёд, так что на практике итог игры непредсказуем.

Приложение 2
Входная диагностическая карта
 по дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программе «Шахматы» 
Входная диагностика проводится в форме собеседования, во время которого заполняется бланк: 
	    Критерии
	Ф.И. обучающегося

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Как переводится слово «Шахматы»?

	А. Властитель умер 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Б. Спасти короля
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	В. Король умер
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Через сколько полей в центре проходит большая белая диагональ?

	А. 3 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Б. 2
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	В. 8
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Какой шахматной фигуры не существует?

	А. Король 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Б. Дама
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	В. Пешка
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Сколько всего полей в центре?

	А. 5 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Б. 6
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	В. 4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Сколько на шахматной доске горизонталей?

	А. 9 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Б. 8
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	В. 6
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Анализ результатов диагностики входного контроля: 

При обработке входной диагностики подсчитывается сумма баллов:
	    
	Ф.И. обучающегося

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Сумма баллов
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Критерии оценки результативности (оцениваются по общей сумме баллов):

 ( низкий уровень (A) - 1 балл; 
( средний уровень (B) - 2-3 балла; 
( высокий уровень (C) - 4-5 баллов и выше.
Приложение  3
Диагностическая карта «Оценка результатов освоения программы» 
по дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программе «Шахматы»
	Коли

чество баллов
	    Критерии
	Ф.И. обучающегося

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	Отношение к занятию в целом:

	3б 
	положительное
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2б
	безразличное
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1б
	негативное
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	Уровень познавательного интереса:

	3б
	интерес проявляется часто 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2б
	редко
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1б
	почти никогда
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	Внимание:

	3б
	отличное  
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2б
	среднее
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1б
	легко отвлекается
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	Темп работы:

	4б 
	опережает темп работы объединения с высоким качеством работы
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3б
	опережает темп работы объединения с недостаточным качеством работы
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2б
	соответствует темпу занятия
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1б
	отстаёт от темпа занятий
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	Решение задач на занятии:

	3б
	все по требованиям 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2б
	частично нарушены требования
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1б
	без выполнения требований
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	Умение организовывать и контролировать свою работу на занятии:

	3б 
	Всегда
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2б
	Иногда
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1б
	Никогда
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Общеучебные навыки усвоены:

	4б
	Отлично 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3б
	Хорошо
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2б
	Удовлетворительно
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1б
	Плохо
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	Итого баллов:
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


2

